Sprzet FA dla poczatkujacych

(sie€¢ przemystowa)

Ten kurs jest przeznaczony dla poczatkujacych
uzytkownikdw sieci przemystowych, aby zrozumiec¢
jej zarys.
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Przeznaczenie kursu )

Sie¢ przemystowa jest srodkiem do rozbudowy systemu sterownika programowalnego w celu sterowania zdalnymi
maszynami/sprzetem.

Ten kurs pokaze Ci roznice miedzy ogolng siecig uzywang do przetwarzania informacji, takg jak Internet, a siecig przemystowg
uzywang do sterowania automatykg przemystowa. Umozliwi Ci réwniez wybor sieci przemystowej odpowiedniej do celéw
sterowania.




Struktura kursu )

Tres¢ tego kursu posiada nastepujgca strukture.
Zalecamy rozpoczecie od Rozdziatu 1.

Rozdziat 1 — Zrozumienie sieci
Poznasz podstawowe informacje na temat sieci.
Rozdziat 2 — Sie¢ przemystowa
Poznasz ogolny zarys sieci przemystowe;.
Rozdziat 3 — Zrozumienie sieci informacyjne;j i sieci sterowania
Poznasz réznice miedzy siecig informacyjng a siecig sterowania.
Rozdziat 4 — Sie¢ sterowania
Poznasz szczegoty dotyczace sieci sterowania.
Rozdziat 5 — Przyktady zastosowan sieci przemystowych

Poznasz przyktady zastosowan sieci przemystowej i produktow sieciowych dla sterownikow programowalnych Mitsubishi
Electric.

Test koncowy

Prog zdania: 60% lub wiecej.



Jak korzystaé z tego narzedzia do e-learningu

Przejdz do nastepnej strony

Wré¢ do poprzedniej strony

Przejdz do zadanej strony

Zakoncz nauke

Przejdz do nastepnej strony.

Wré¢ do poprzedniej strony.

Wyswietli sie ,Spis tresci” umozliwiajgcy przejscie do zadanej strony.

Zakoncz nauke.




Wskazéwki dotyczace uzytkowania )

Zalecenia dotyczace bezpieczenstwa

Jesli uczysz sie, korzystajgc z rzeczywistych produktow, prosimy o doktadne przeczytanie zasad bezpieczenstwa zawartych w
odpowiednich instrukcjach obstugi.



2o rdE:I Il Zrozumienie sieci

Potgczenia sieciowe sg wazne w naszym codziennym zyciu.
Utatwiajg one kontaktowanie sie z innymi i przesytanie informacji.

W tym rozdziale opisano szczegoty dotyczace sieci.

1.1 Przesytanie informaciji

1.2 Historia sieci



_ Przesytanie informaciji )

Informacje obejmujg zaréwno prywatne informacje wymieniane miedzy osobami fizycznymi, jak i informacje publiczne
wykorzystywane do prowadzenia firm i organizacji. Wazne jest, aby ptynnie przesyta¢ i udostepnia¢ informacje. W tym celu
stosowane sg rozne metody przesytania.

Metody przesytania sg ogodlnie podzielone na dwie kategorie wymienione ponize;.

1P tanie inf ji mi
(1) Przesylanie informacji miedzy Na przyktad: Rozmowa, list, telefon, faks, e-mail

osobami
(2) Przesytanie informacji miedzy Na przyktad: Przemowienie, konferencja, tablica ogtoszen,
osobami i grupami radio, telewizja, strona internetowa

Sie¢ jest narzedziem uzywanym do wzajemnego przesytania i udostepniania roznego rodzaju informacji miedzy osobami i
grupami.
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_ Historia sieci )

Sieci komunikacyjne zostaly opracowane w celu wzajemnego przesytania informacji poprzez tgczenie urzadzen
informacyjnych, takich jak komputer, za posrednictwem linii komunikacyjne;j.

Szybkie rozpowszechnianie si¢ sieci zmienito metody przesytania informacji. Obecnie mozemy uzyskaé dostep do informacji na
catym swiecie za pomoca wtasnego komputera.

Ponizej przedstawiono, w jaki sposéb sieci zmienity metody przesytania informacji.

Wiadomos¢ e-mail o

Forma papierowa Wideorozmowa Forma serwerowa

6

Faks

Kontakt bezposredni

Przed instalacja sieci Po instalacji sieci

Sieci poprawity produktywnos¢ i zwigkszyty szybkos¢ przesytania informacji w miejscu pracy, a takze umozliwity prace z domu.



3y rik:1] Sieci przemystowe

W tym rozdziale opisano sie¢ przemystowg.

2.1 Sie¢ przemystowa

2.2 Kategorie sieci przemystowej



_ Sieci przemystowe )

Sie¢ przemystowa rozni sie od sieci ogdlnej, ktéra umozliwia dostep do stron internetowych z komputera biurowego.

Sie¢ przemystowa skfada sie z sieci informacyjnej, ktéra taczy fabryke z serwerem hosta, oraz sieci sterowania systemem,
ktéra obstuguje komunikacje migedzy réznymi urzgdzeniami (sprzetem) w fabryce.

Obecnie mozemy ptynnie tgczy¢ sie¢ informacyjng z siecig przemystowg*. Mozliwe jest potgczenie urzgdzen od serwera hosta
w sieci informacyjnej do urzadzen koncowych, takich jak czujnik w zaktadzie produkcyjnym.

Ponizej przedstawiono przyktad sieci przemystowe;j.

Wydajnos¢ produkcji jest poprawiana poprzez wizualizacje jakosci produkgiji i jej statusu w miejscu produkgiji i
udostepnianie/analizowanie informaciji.

* Bez zaktocen: Nie istniejg zadne potgczenia i przerwy miedzy jedng czescig a nastepng. Zadna funkcja nie rozdziela
potgczenia wszystkich urzadzen i serwer nadrzedny moze pozyskiwac informacje o zasobach urzgdzen koncowych, takich jak
czujnik.




m Kategorie sieci przemystowej )

W tym rozdziale opisano kategorie sieci przemystowej. Spdjrzmy na ponizszy rysunek.

Sie¢ przemystowa jest ogdlnie podzielona na sie¢ informacyjng i sie¢ sterowania.

Ponadto, sie¢ sterowania jest podzielona na sie¢ sterownik-sterownik, ktéra tgczy ze sobg sterowniki programowalne i sie¢
obiektowa, ktdra tgczy sterowniki programowalne i urzgdzenia.

Szczegoty dotyczace kazdej z sieci zostang opisane w rozdziale 4.

Komunikacja komputerowa (pokazana na ponizszym rysunku) odnosi sie do przesytania danych miedzy komputerem a
serwerem stacji hosta za posrednictwem linii komunikacyjne;.

éKomumkaqa miedzy komputerami

Przetwarzanie brzegowe

(Na przyklad: gromadzenie, analizowanie i
diagnozowanie danych produkcyjnych w
zaktadzie produkcyjnym)

Siec informacyjna

Sie¢ sterownik-sterownik

Sie¢ sterowania

Sie¢ obiektowa

* Przetwarzanie brzegowe: Komputery przemystowe, ktére zbierajg, analizujg i diagnozujg dane, sg instalowane w poblizu
miejsca produkcji (zrédta danych) i przetwarzajg dane z wyprzedzeniem przed wysytaniem danych do chmury/systemu IT.
Poprawia to reakcje w czasie rzeczywistym i sprawnos¢ produkcji.



Ny rIE1Y Zrozumienie sieci informacyjnej i sieci sterowania )

W tym rozdziale opisano sie¢ informacyjng stuzaca poprawie produktywnosci w sieci przemystowej i sie¢ sterowania, ktorej
celem jest automatyzacja produkcji i poprawa jej sprawnosci.

3.1 Sie¢ informacyjna

3.2 Sie¢ sterowania

3.3 Poréwnanie sieci informacyjnej i sieci sterowania

3.4 Sie¢ wykorzystujgca razem sie¢ informacyjng i sie¢ sterowania



Sie¢ informacyjna )

Sie¢ informacyjna stuzy do potgczenia komputerdw i serwerdw dziatu zarzgdzania (takich jak planowanie i zarzgdzanie
produkcjg) za pomoca linii komunikacyjnej. W sieci tej przetwarzana jest duza ilos¢ danych, informacje sg
zarzgdzane/wspotdzielone, a ré6zne urzgdzenia sg uzywane wspélnie. Przyczynia sie to do poprawy wydajnosci trybu pracy w
kazdym dziale.

Jest ona niezbedna jako infrastruktura informacji do sterowania produkcjg w zaktadzie produkcyjnym.

Siec
informacyjna

4
v

W dzisiejszych czasach sie¢ informacyjna jest szeroko wykorzystywana w naszym codziennym zyciu, dzieki czemu mozesz
przegladac strony w Internecie lub korzysta¢ z poczty elektronicznej.
Szkolenie e-learningowe jest rowniez obstugiwane przez sie¢ informacyjna.



m Przekazywanie informacji w sieci informacyjnej )

Koncepcja przekazywania informacji w sieci informacyjnej jest odpowiednikiem ,Przesytania informacji miedzy osobami”,
opisanego w rozdziale 1.

Przesytanie danych odbywa sie w nastepujgcy sposéb. Zrédto zgdania wysyta zgdanie wysytania danych do miejsca
docelowego komunikacji i miejsce docelowe komunikacji zwraca dane do zrédta zgdania. Co do zasady, wykonywana jest
komunikacja 1:1 pomiedzy zrédtem zgdania i miejscem docelowym komunikacji.

Wszystkie urzgdzenia w sieci mogg komunikowac sie ze sobg w dowolnym momencie.

Kliknij przycisk [Odtworz], aby obejrze¢ film przedstawiajgcy przesytanie danych w sieci informacyjnej.

Serwer

Komputer nr 2 wysyla zapytanie o
dane do serwera,

O

Serwer zwraca dane do kamputera
Komputer nr 1 ! ! Komputer nr 2 nra.

Komputer nr 1 wysyta zapytanie o
dane do komputera nr 2.

8

i s Komputer nr 2 zwraca dane do
ﬁ ; & komputera nr 1.
¥




3.1.2 Cechy sieci informacyjnej

W tym rozdziale opisano funkcje sieci informacyjnej.

Siec

informacyjna

Potaczenie

Standard sieci

Komputer-komputer

&5

Globalny Ethernet

Przepustowosc danych i
reakcja w czasie rzeczywistym

Czas komunikacji

Duza iloéé danych.
Reakcja w czasie
rzeczywistym ma mniejsze
znaczenie.

Doktadnos¢ danych jest
niezbedna, ale

dopuszczalne sg réznice
czasowe w komunikacji.




m Sie¢ sterowania )

Sie¢ sterowania stuzy do potgczenia sterownikdéw programowalnych, ktére sterujg maszynami/sprzetem w zaktadzie

produkcyjnym, i réznych urzadzen (takich jak sterownik, We/Wy, czujnik i element wykonawczy*1) za posrednictwem linii
produkcyjnej.

Informacje dotyczace sterowania réznymi maszynami/sprzetem, ktére konfigurujg system produkcyjny*z, sg przekazywane w
tej sieci. Pozwala to na automatyzacje produkcji i zmniejszenie naktadu pracy. Ponadto wyniki produkcyjne catego systemu sg
podsumowywane i monitorowany jest status dziatania i status btedu.

*1: Element wykonawczy: Komponent lub jednostka odpowiedzialna za bezposrednie dziatanie urzgdzen, takich jak zawor
elektromagnetyczny lub silnik.
*2: System produkcyjny: Grupa komputeréw i roznych maszyn/sprzetu, ktére sg wykorzystywane do produkc;ji.

o

$
Siec ¥

sterowania

.
i‘ :'fi'
H
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m Przekazywanie informacji w sieci sterowania )

Koncepcja przekazywania informacji w sieci sterowania jest odpowiednikiem ,Przesyfania informacji miedzy osobami i
grupami”, opisanego w rozdziale 1.

Maszyna zapisuje dane we wiasnym obszarze zapisu w trybie rotacyjnym, a inne maszyny w tej samej sieci odczytujg zapisane
dane.
Wyobraz sobie te sie¢ jako forum internetowe, na ktérym kazdy w sieci moze zapisywac i przeglagdac¢ informacije.

Kliknij przycisk [Odtworz], aby obejrzeé film przedstawiajgcy przesytanie danych w sieci sterowania.

Maszyna nr 3 zapisuje bieZaca wielkos¢ produkgji , 150",
Pozostate urzadzenia (nr 11 nr 2} mogg odczytac zapisane dane.

Maszyny (nri 1 nr 3) zapisuja dane w trybie rotacyjnym.

Maszyna nr 1

/ Maszyna nr 3

B




m Cechy sieci sterowania

W tym rozdziale opisano funkcje sieci sterowania.

Potaczenie

Standard sieci

Sterowniki programowalne
sterujgce maszynami i
sprzetem, rozne urzadzenia

s

Siec¢ dedykowana do
sterowania urzadzeniami

./,-' (sterowniki, we/wy itp.),
T moduty zdalne
Siec
_,:._Stemw"mm_:.'___ Przepustowoi¢ danych i
A S B reakcja w czasie rzeczywistym

Czas komunikacji

T (e

Mniejsza przepustowosc
(w pordwnaniu do sieci
informacyjnej).

Wazna jest reakcja w czasie
rzeczywistym.

Dane sg aktualizowane,
poniewaz przesytanie danych
odbywa sie okresowo
podczas dziatania systemu.




Porownanie sieci informacyjnej i sieci sterowania )

W tym rozdziale opisano poréwnanie miedzy siecig informacyjng i siecig sterowania.

informacyjna ¥ sied

I h!l'.'rD'.\'cl&'II-:I.;-

)

Wydaijna praca w zaktadzie produkcyjnym i zmniejszenie Automatyzacja systemu produkcji i zmniejszenie naktadu
naktadow pracy pracy

Sterowniki programowalne, rozne urzadzenia
(sterowniki, we/wy itp.), moduty zdalne

Komputer osobisty, sprzet OA

Ethernet Siec dedykowana do sterowania urzadzeniami
Duza ilos¢ danych. Mniejsza przepustowosc (w porownaniu do sieci
Reakcja w czasie rzeczywistym ma mnigjsze znaczenie. informacyjnej). Wazna jest reakcja w czasie rzeczywistym.

Przesytanie danych odbywa sie w dowolnym momencie w
zaleznosci od potrzeb.

Q0®00

Przesytanie danych odbywa sie okresowo.

* o -+= Polaczenie @ +++ Standard sieci O -+ Przepustowosd danych i reakcja w czasie rzeczywistym 9 +++ Czas komunikachi



Sie¢ wykorzystujagca razem sie¢ informacyjng i sie¢ sterowania )

W tym rozdziale opisano obecng sytuacje sieci.

Obecnie postepuje wykorzystanie technologii sieciowych rozszerzajgcych standard Ethernet i ptynnie integrujgcych sieci
informacyjne i sterujgce oraz rozwijanie protokotéw komunikacyjnych. Sieci, ktére gromadza dane w czasie rzeczywistym z
réznych urzadzen w zaktadach produkcyjnych i realizujg spojng komunikacje z systemami IT, ktére tworzg nowe wartosci
dodane, stajg sie powszechne.

Niezwykle elastyczna konfiguracja systemu i oszczednos$¢ kosztéw zwigzanych z okablowaniem sg mozliwe dzieki kombinacji
innej komunikacji sieciowej i przekazywania informacji w systemie IT w tej samej sieci, przy jednoczesnej realizacji sterowania,
kontroli z doktadnoscig do czasu rzeczywistego.

Ta sama siec

Siec informacyjna

#I-b

Mozliwa jest

Koszty

wysoce -

clstycana [ chebiowaria 2
zZnacznie

konfiguracja P,
systemu, zZmniejszone.




YL AN Sieé sterowania

W tym rozdziale opisano szczegoty dotyczgce sieci sterowania.

4.1 Podstawy komunikacji w sieci sterowania
4.2 Sie¢ sterownik-sterownik dla kazdej maszyny

4.3 Sygnat we/wy operaciji sieciowej sterownikéw programowalnych

Siec informacyjna éKomumkaqa miedzy komputerami

Przetwarzanie brzegowe

Siec sterownik-sterownik

Siec sterowania

Sie¢ obiektowa



_ Podstawy komunikacji w sieci sterowania )

Istnieje mozliwos¢ potgczenia urzgdzen, takich jak sterownik programowalny, robot i panel operatorski HMI.

Ten rozdziat opisuje przesytanie danych pomiedzy sterownikami programowalnymi (urzadzeniami*(styk, cewka, rejestr danych))
jako przyktad.

Na przyktad, gdy sterownik programowalny potgczony z siecig wtgcza urzadzenie ,B0”, inne sterowniki programowalne
natychmiast pobierajg dane urzgdzenia i sprawdzajg je w tym samym momencie.
Sterowniki programowalne w tej samej sieci mogg wspotdzieli¢ sygnaty i dane za pomocg tego samego urzgdzenia.

* Urzgdzenie: Pamie¢ procesora CPU, w ktérej przechowywane sg sygnaty i dane do wykonywania programu sekwencyjnego
Kliknij przycisk [Start], aby wyswietli¢ instrukcje obstugi.

Postepuj zgodnie z instrukcjami i wigczaj/wytaczaj kazdy przetgcznik za pomocg klikniecia myszka. Status monitora drabinki
ulegnie zmianie.

(Przetgczniki w monitorze drabinki mogg by¢ obstugiwane bezposrednio (bez klikania przycisku [Start]).)

Start

Po kliknieciu przycisku [Start] postepuj zgodnie z instrukcja obstugi | whacz/wytacz kazdy przetacznik.

aN ON
() -

- = X0
X0 =, i—( BO X0 s F——sio
1 BO
la

Stacjanr 1 Stacjanr 2




m Sie¢ sterownik-sterownik dla kazdej maszyny )

W tym rozdziale opisano sie¢ sterownik-sterownik w sieci sterowania (obszar zacieniowany na czerwono) pokazang na
ponizszym rysunku.

Sterowniki programowalne kierujg automatyzacjg maszyn w zakfadzie produkcyjnym.
Aby zwiekszy¢ wydajnos¢ zaktadu produkcyjnego, wymagany jest system produkcyjny, ktéry automatyzuje caty proces
produkcji poprzez wspoélne sterowanie wszystkimi maszynami w kazdej linii produkcyjne;j.

Aby osiggnac¢ ten system, informacje o sterowaniu i informacje o produkcji przetwarzane przez sterownik programowalny
kazdej maszyny muszg by¢ zintegrowane, a caty system produkcyjny musi by¢ kontrolowany. Dlatego sie¢ ta jest
wykorzystywana do potgczenia wszystkich sterownikéw programowalnych.

Dzieki interfejsom miedzy sterownikami programowalnymi na podstawie instrukgcji i sygnatéw sterujgcych z nadrzednego
sterownika programowalnego, caty system produkcyjny jest wspdlnie sterowany.

Nadrzedny sterownik PLC

AKomumkaqa miedzy komputerami

1 Przetwarzanie brzegowe

Siet sterownik-sterownik

Siec obiektowa




_ Sie¢ sterownik-sterownik dla kazdej maszyny )

W tym rozdziale opisano funkcje sieci sterownik-sterownik.
Ponizej przedstawiono prostg konfiguracje na przyktadzie trzech urzgdzen. Kontrola dziatania.

Sterownik programowalny kazdej maszyny ma wiasne zadanie. Kazde zadanie jest przetwarzane w tej samej sieci, co
umozliwia sterowanie catym systemem.

Kazdy sterownik programowalny potgczony z siecig musi mie¢ procesor CPU.

Zadanie jest rozdzielane miedzy wiele sterownikow programowalnych w tej same;j sieci, dzieki czemu mozna zmniejszy¢
obcigzenie jednego sterownika programowalnego zwigzane z przetwarzaniem zadania.

Kazdy sterownik sekwencyjny podsumowuje wyniki produkcji i monitoruje status produkcji na podstawie wtasnego programu
sekwencyjnego.

Sie¢ ta moze by¢ uzywana w réznych systemach, od systemu na matg skale sktadajgcego sie z jednej sieci do systemu na
duzg skale sktadajgcego sie z wielu sieci.

Tablica wyswietlacza produkeji

Nr1
Nr 2
Nr 3
Lacznie

Nadrzedny sterownik
programowalny

Sterownik
programowalny nr 2

Sterownik
programowalny nr 3

Sterownik
programowalny nr 1

(I

Maszyna nr 1 / Maszyna nr 2 / Maszyna nr 3 /



m Sygnatl we/wy operacji sieciowej sterownikéw programowalnych )

W tym rozdziale opisano sie¢ obiektowg w sieci sterowania (obszar zacieniowany na czerwono) pokazang na ponizszym
rysunku.

~Siecig obiektowg” nazywamy siec, ktéra tgczy sterowniki programowalne i urzgdzenia takie jak modut zdalnych wejsc¢/wyjsc lub
silnik.

W miare jak maszyny/sprzet stajg sie coraz wieksze, jeden sterownik programowalny musi przetwarzaé wiecej sygnatéw
we/wy.

Ponadto duza ilos¢ okablowania sygnatowego musi by¢ instalowana w celu przesytania wielu sygnatéw do r6znych
urzgdzen/narzedzi w maszynach/sprzecie.

W efekcie instalacja okablowania i jego utrzymanie zajmuje sporo czasu.

Jednym ze sposobow rozwigzania tych problemow jest instalacja zdalnych modutdow wejsc/wyjs¢ w poblizu czujnikow i
elementéw wykonawczych w maszynie oraz potgczenie sterownika programowalnego i kazdego modutu zdalnych wej$c¢/wyjsé
za pomocg kabla komunikacyjnego, dzieki czemu sygnaty we/wy sg przesytane zbiorczo.

Komunikacja miedzy
* komputerami

T — Przetwarzanie brzegowe

Sied sterownik-sterownik




m Sygnal we/wy operacji sieciowej sterownikéw programowalnych )

W tym rozdziale opisano funkcje sieci obiektowe;j.
Kliknij przycisk [Start], aby rozpocza¢ wideo, i przycisk [Stop], aby je zatrzymag.

Moduly zdalnych we/wy mozna elastycznie instalowa¢ w maszynie.

Potgczenie sterownika programowalnego stacji master i wielu modutéw zdalnych we/wy za pomocg jednego kabla
komunikacyjnego pozwala zaoszczedzi¢ okablowanie i miejsce.

Program sekwencji programowalnego sterownika stacji master przesyta sygnaty we/wy pomiedzy modutami zdalnych we/wy i

urzgdzeniami zewnetrznymi.

Sie¢ obiektowa moze by¢ wbudowana w system urzadzen w celu kontroli matych linii produkcyjnych.

nl stat || Stop
¥,

Sterownik programewalny
stacji master

—

T Sygnat wejsciowy

Sygnal wyjsciowy




({r 2 FiE1EY Przyklady zastosowan sieci przemystowych

W tym rozdziale opisano przyktady zastosowania sieci przemystowe;.

5.1 Przykfad zastosowania 1
5.2 Przykfad zastosowania 2

5.3 Produkty sieciowe dla sterownikéw programowalnych Mitsubishi Electric



m Przyktad zastosowania 1 )

Sie¢ przemystowa jest uzywana w zautomatyzowanym magazynie, ktory jest powszechnie uzywany w obecnych obszarach
logistycznych.

Kliknij czerwone okregi ponizej, aby zobaczy¢ szczegoty.




m Przyktad zastosowania 2 )

Jak opisano w poprzednich rozdziatach, w dzisiejszych czasach dominujgca stata sie sie¢, ktora realizuje bezproblemowg
komunikacje w systemie IT, tworzgc nowe wartosci dodane poprzez zbieranie w czasie rzeczywistym danych z réznych
urzgdzen w zaktadzie produkcyjnym.

Reprezentatywng siecig jest CC-Link IE TSN. CC-Link IE TSN moze by¢ wykorzystywana w réznych obszarach.

Aby uzyskac szczegdtowe informacje, obejrzyj ponizsze wideo.

Kliknij przycisk [Odtworz].

Dostarczone przez CC-Link Partner Association



m Produkty sieciowe dla sterownikéw programowalnych Mitsubishi Electric )

W serii MELSEC dostepne sg rézne rodzaje produktéw zapewniajgcych obstuge réznych sieci.
Ponizej przedstawiono reprezentatywne produkty obstugiwane przez sterowniki programowalne MELSEC serii iQ-R.

Aby uzyskac szczegotowe informacje, zapoznaj sie z katalogami sterownikow programowalnych Mitsubishi Electric i
instrukcjami dotyczgcymi powigzanych produktow.

Produkty kompatybilne z siecia sterowania Proc.luk.ty.kompatyl:?llne £ FEGORELS KONyt =
siecia informacyjna Internetem
Siec obiektowa Komunikacja miedzy komputerami Zdalna konserwacja

CC-Link IE @ontrol CC-Link IE Qieta Ethernet Internet
» Modut sieciowy CC-Link IE » Modut master/lokalny sieci » Modut Ethernet » Modut serwera
obiektowej CC-Link IE sieciowego
» Modut zdalny
MELSECNET/H CCLink
» Modut sieciowy » Modut master/lokalny CC-Link
MELSECNET/H » Modut zdalny

A
=N
AT

» Modut CC-Link IE TSN
» Modut zdalny

CC-LinkIE TSN

A
e
A
i




Test koncowy )

Po zakonczeniu wszystkich etapow kursu ,Sprzet FA dla poczatkujacych (sie¢ przemystowa)”, mozesz teraz przystagpi¢ do testu
koncowego. W razie niejasnosci w zakresie ktéregokolwiek z tematéw, wykorzystaj te mozliwos¢ do ponownego zapoznania sig
z tymi zagadnieniami.

Test koncowy skiada sie z 6 pytan (21 elementéw).
Mozesz zdawac test koricowy dowolng ilo$¢ razy.
Punktacja koncowa

Liczba prawidtowych odpowiedzi, liczba pytan, procent prawidtowych odpowiedzi i wynik zaliczony/niezaliczony pojawig sie na
stronie wyniku.

2 [ 3 [ 4 [ s 6 ] 7]&[% [m][n]ne
Toretu] Test 1 r Warystide pytania: 28
[y
Tenz FAFARG Prieany cdpaeidzi 22
Tod 3 Procen prawidiseych
edpowiedzi TO %
Tes d F

Do zaliczenia testu wymagana
jest ocena minimum 60%.

Sprodu) Tem g
[

£
SRS IRV IR IR RENEEN IR EEN RN Y
-

Sprobuj Temt 90
P




Prest TR )

Wybierz poprawne opisy dotyczace tego, ,jak zmienity sie sposoby obchodzenia sie z informacjami w pracy po instalaciji
sieci”. (Mozna wybrac wiele odpowiedzi)

Q1
Przesytanie informacji odbywa sie poprzez Przesytanie informacji odbywa sie poprzez
kontakt bezposredni lub za pomoca faksu. wideorozmowe lub wiadomos$¢ e-mail.
Wspolne informacje sg przechowywane na nosniku Wspolne informacje sg przechowywane na
papierowym, takim jak dokument, ksiega lub kartka serwerze.

papieru.




Ponizej opisano koncepcje przekazywania informacji w sieci informacyjnej. Wybierz wtasciwy termin z kazdej z
rozwijanych opcji wyboru, aby zakohczy¢ zdanie.

Przekazywanie informacji rozpoczyna sie, gdy zrédto zadania wysyta (Q1) do miejsca docelowego komunikaciji i
miejsce docelowe komunikacji zwraca dane do (Q2) .

a1 -- Select -- (v

Q2 -- Select -- (v




Test koncowy 3 )

Ponizej opisano koncepcje przekazywania informacji w sieci sterowania. Wybierz wiasciwy termin z kazdej z
rozwijanych opcji wyboru, aby zakohczy¢ zdanie.

Maszyna zapisuje dane we wtasnym obszarze zapisu (Q1), a inne maszyny w tej samej sieci odczytujg zapisane dane.
(Q2) urzadzenia w sieci moga zapisywac i przeglagdac¢ informacije.

a1 -- Select -- (v

Q2 -- Select -- (v




Test koncowy 4 )

Wybierz wtasciwy opis z kazdej z rozwijanych opcji wyboru, aby uzupeti¢ tabele po prawej stronie.

Q1 -- Select -- .
informacyjna

Q2 -- Select --

0O 0 0 O

Wydajna praca w zakladzie produkcyjnym i zmniejszenie
Q3 —— Se'ect - @ naktadéw pracy o
iki pi rézne dzeni;

o Komplisnispizet 08 (sterownikﬁvejwy itp.), moduty zdalne

Q2 Sie¢ dedykowana do sterowania urzadzeniami
Q4 - Se|ect - O @ Mniejsza przepustowosc (w poréwnaniu do sieci

informacyjnej). Wazna jest reakcja w czasie rzeczywistym.
Przesytanie danych odbywa sie w dowalnym momencie w Q@
zaleznosci od potrzeb

+ & --poigczenie () -+ standard sieci () -+ Przepustowoic danych i reakcja w czasie rzeczywistym () ++- Czas komunikacji

[+]




Test koncowy 5

)

aby zakonczy¢ zdanie.

Ponizej opisano schemat konfiguracji sieci sterowania. Wybierz wtasciwy termin z kazdej z rozwijanych opcji wyboru,

Kiedy przetgcznik ,X0” sterownika programowalnego (stacja nr 1) wigcza sie, to zatagcza on (Q1) ,B0”.
W tym samym czasie (Q2) ,B0” sterownika programowalnego (stacja nr 2) wigcza sie, i zatgcza cewke , (Q3) ”.
Gdy przetacznik ,X0” sterownika programowalnego (stacja nr 2) wtgcza sie, to zatgcza on cewka ,, (Q4) ”.

»

Q1

Q2

Q3

Q4

Q5

-- Select --

-- Select --

-- Select --

-- Select --

-- Select --

o

O 0 0 O

(

)

Stacja nr 2

OoN

Q)]
OFF

[+]




Test koncowy 6 )

Ponizej przedstawiono cechy sieci typu sterownik-sterownik i sieci obiektowej. Wybierz odpowiednig sie¢ (sie¢
sterownik-sterownik lub sie¢ obiektowa) dla kazdego opisu.

(Q1) Moduty zdalnych we/wy mozna elastycznie instalowaé w maszynie.
(Q2) Sterownik programowalny kazdej maszyny ma wtasne zadanie. Kazde zadanie jest przetwarzane w tej samej
sieci, co umozliwia sterowanie catym systemem.

»

a1 -- Select -- (V]
Q2 -- Select -- (v
Q3 -- Select -- (v,

Q4 -- Select -- (]




Test koncowy zostat zakonczony. Twoje wyniki sg przedstawione ponize;j.
Aby zakonczy¢ test koncowy, przejdz do nastepnej strony.

10

Test koncowy 1

Test koncowy 2

Test koncowy 3

Test koncowy 4

Test koncowy 5

Test koncowy 6

SISSKINN

ARNANLNLN

AYRNAN

SIS

Wszystkie pytania: 18

Prawidtowe odpowiedzi: 18

Procent prawidtowych
odpowiedzi: 100 %

Wyczysé




Ukonczytes(-as) kurs ,,Sprzet FA dla poczatkujacych (sieé¢
przemystowa)”.

Dziekujemy za wziecie udziatu w kursie.

Mamy nadzieje, ze poruszone tematy byly interesujgce, a informacje uzyskane w trakcie tego kursu bedg
przydatne w przysztosci.

Mozesz przeglada¢ kurs dowolng ilosc¢ razy.

Sprawdz

Zamkanij
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