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UULEITET] Objetivo do curso ) 000

GOT é a designagdo da interface homem-maquina da Mitsubishi Electric, que é a abreviagao de Graphic Operation
Terminal (Terminal de Operacao Grafica).

O curso abrange diversas etapas, desde a introdugdo ao GOT até a operagdo e monitoracdo de um PLC com o GOT,
utilizando o GOT1000 Series GT16 e o software de design de telas GT Designer3.
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Estrutura do curso ) 000

O contetdo do curso é explicado a seguir.
Recomendamos que vocé comece pelo Capitulo 1.

Capitulo 1 - Descricdo geral do GOT
Voceé sabera as vantagens de adotar o GOT, os recursos do GT16 e do GT Designer3, além de outras informacdes.
Capitulo 2 - Criacdo de dados da tela
Vocé aprendera a criar e salvar os dados de um projeto.
Capitulo 3 - Transferéncia de dados da tela
Vocé aprendera a fazer a comunicagio entre um PC e um sistema GOT, e entre um GOT e um PLC.
Capitulo 4 - Verificacao da operacao
Visualize as telas criadas e verifique a operacdo dos botdes e as luzes.
Capitulo 5 - Teste final

Pontuacao para aprovacao: 60% ou mais.
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UL LITEE] Como utilizar esta ferramenta de e-Learning ) 00c

Ir para a proxima pagina Ir para a préxima pagina.

Voltar para a pagina anterior Voltar para a pagina anterior.

Mover-se para a pagina O “Indice” sera exibido, permitindo que vocé navegue até a pagina
desejada desejada.

Sair do curso.
A janela, como a tela de "Conteddo”, e o curso serdo fechados.

Sair do curso
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L LD Precaucoes para utilizacao ) Do

Precaucoes de seguranca

Quando vocé estiver aprendendo a operar os produtos reais, leia cuidadosamente as precauges de seguranca dos
respectivos manuais.

Precaucoes neste curso

- As telas exibidas da versdo de software que vocé utiliza podem ser diferentes das apresentadas neste curso.

Este curso destina-se a seguinte versao de software:
- GT Designer3 Versao 1.165




i
kil GOT_Basics(GT16,GT_Designer3)_POR

(=] )

O curso abrange diversas etapas, desde a introdugdo ao GOT até a operacdo e monitoragdo de um PLC com o GOT,
utilizando o GOT1000 Series GT16 e o software de design de telas GT Designer3.

No Capitulo 1, vocé aprendera varias coisas, desde o que € o GOT até como configurar o equipamento do sistema de
amostra no curso.

Secao 1.1: GOT

Secdo 1.2: Vantagens da utilizagdo do GOT
Secdo 1.3: Configuracao facil das telas

Secdo 1.4: Recursos do GT16

Secao 1.5: Recursos do GT Designer3

Secao 1.6: Procedimentos para utilizar o GOT

Secdo 1.7: Configuracdo do equipamento do sistema de amostra utilizado no curso

»@@m Descricdo geral do GOT D) ooc
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> GOT ) 000

Vejamos como funciona o GOT.

GOT (Graphic Operation Terminal) é a designacdo da interface homem-maquina (HMI) da Mitsubishi Electric.

O GOT & uma HMI com painel touch que permite operar botdes, exibir luzes, apresentar dados, exibir mensagens e outros
recursos na tela de monitoragdo, substituindo o painel de controle convencional.
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>m Vantagens da utilizagdo do GOT ) 000

Ao introduzir o GOT, vocé tera as seguintes vantagens, além de reduzir o espago ocupado pelo painel de controle.

(1) Reducdo do espago ocupado pelo painel de controle
Definindo as fungdes com um software, ndo é mais necessario utilizar botdes e luzes de hardware, e o equipamento tera
menor dimensao.

(2) Economia dos custos de fiacdo
As configuracdes feitas com o software substituem a fiagdo que conecta as pecas do painel de controle. Assim, os
custos de fiacdo podem ser reduzidos.

(3) Padronizacdo do painel de controle
Mesmo se as especificacdes mudarem, essas alteracdes poderdo ser refletidas por uma simples mudanca na definicao
dos dados da tela, por meio do software. Como consequéncia, o painel de controle pode ser padronizado.

(4) Valor agregado como HMI (interface homem-maquina)
Configuragdes simples e faceis de fazer, como exibicdo de imagens e alarmes, aumentam o valor agregado de todo o
equipamento.
Uma vez que é facil exibir imagens graficas e alarmes em um GOT, é possivel valorizar ainda mais todo o equipamento.

Economia de espacgo

\ AV,

Painel de controle
convencional
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@&EI configuracio facil das telas ) e

Faca as seguintes configuragdes nos dados da tela.

« Especifique os formatos dos botdes e luzes, e as posi¢cdes desses objetos quando forem exibidos no sistema GOT.
« Especifique quais botdes e luzes do GOT estdo associados a quais dispositivos de um PLC.

Para exibir os dados da tela no GOT, crie os dados utilizando o GT Designer3, software especifico de design de telas.
Usando o GT Designer3, as telas criadas em seu PC podem ser exibidas no GOT sem qualquer alteracéo.

Para usar o GT Designer3, instale o software em seu computador.

Depois de criar os dados da tela no GT Designer3, escreva-os no GOT.

Dados da tela
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»m Recursos do GT16 ) 006

Diversas interfaces de comunicacao, incluindo a Ethernet, estdo contidas em uma so6 unidade

Diversas interfaces, incluindo Ethernet*, RS-232, RS-422/485 e CF card vém instaladas como padrédo. Vocé pode selecionar
uma delas, dependendo do uso que pretende fazer.

2/"/ x | ...I-l.."-.
B _Host USB e dispositivo USB Ro-422/435 MM Fthemet MM RS232 |

* Ethernet € uma marca comercial registrada da Xerox Corp.
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»m Recursos do GT Designer3 ) 00c

A maxima simplicidade em um software avancado de design de telas

Desde a criacdo de novos dados de uma tela até a transferéncia dos dados para um GOT, os procedimentos sdo simples e
faceis.

1. Quando vocé arrasta um objeto, aparece uma instrucio para ajuda-lo a ajustar os objetos mais facilmente.

!E

1 Arrastar

Instrucao

2. Uma vez que os sistemas operacionais necessarios para os dados da tela sdo automaticamente selecionados, nao &
necessario se preocupar com essa escolha.

3. Diversos itens graficos de alta resolu¢ao encontram-se disponiveis na Parts Library (Biblioteca de itens), o que facilita a
criacdo de belas telas.

4. A funcao Verify (Verificar) serve para que voceé verifique se os dados da principal unidade do GOT séo iguais aos dados
de seu PC.
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m Procedimentos para utilizar o GOT ) 00c

O procedimento de utilizagdo do GOT é descrito a seguir.

[ Criacdo de dados datela @~ ======rmrmmmmeeeees Cap.2 ]

, 2

[ Transferéncia de dados da tela ~  =========---- Cap.3 ]

\ 2

[ Verlﬁcacéc da Uperacﬁﬂ ------------------- Cap4 ]
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Configuracdo do equipamento do sistema de amostra utilizado no curso ) ooc

Neste curso, vocé criara um sistema (que neste curso chamamos de "sistema de amostra”) que vocé pode usar para acionar
e parar o sistema com um botédo touch do GOT, exibir o status da operacao utilizando luzes, e exibir os valores dos dados

com objetos de exibicdo de nimeros.
O esquema a seguir mostra a configuragdo do equipamento do sistema de amostra.

PLC

Computador GOT

Control Panel

|\

Cabo USB Cabo Ethernet
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»@@m Criagao de dados da tela ) 00c

No Capitulo 2, vocé aprendera a criar, editar e salvar os dados de uma tela.

| CriacAo de dados datela @ ======s=ememenenes Cap.2
' <Procedimento de aprendizado do Capitulo 2>
[ Transferéncia de dados datela ~ ---------- Cap3 ] 2.1 Equipamento necessario para utilizar o GOT
', 2.2 GT Designer3
[ Verificacio da Operagio  +«rsseesreenreenss Cap4 ] 2.2.1 Configuragao de telas com o GT Designer3

2.3 Criagdo de uma tela

2.4 Criagcdo de dados de um projeto

2.4.1 Configuragdes dos botdes
2.4.2 Configuragdes das luzes
2.4.3 Configuragdes de exibicdo de nimeros
2.4.4 Entrada de texto
2.5 Especificando um destino para a conexao

2.6 Salvando os dados de um projeto
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> Equipamento necessario para utilizar o GOT

Nome

PC

No sistema de amostra deste curso, os seguintes itens sio utilizados.

Aplicagdo

Usado para escrever os dados do GOT

GT Designer3

Software para criar os dados de uma tela

GOT (GT16)

Usado para operar e monitorar um PLC

Cabo USB
(GTO9-C30USB-5P)

Cabo para conectar um GOT & um PC

FLC

Usado para executar programas em sequéncia

Cabo Ethernet

Cabo para conectar um GOT & um PLC
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»m GT Designer3 ) 00c

Utilizando o GT Designer3, vocé pode criar telas que reflitam a imagem de um painel de controle real.

Além disso, a funcdo de simulacdo pode ser ativada no GT Designer3, para que vocé verifique a operacdo sem utilizar uma
unidade principal do GOT.

fa.tsif

o

I

i

O
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>m Cnnﬁguragﬁn de telas com o GT DesignerB ) 000

A imagem abaixo mostra a configuracdo de uma tela com o GT Designer3.

Uma tela do GOT é composta por figuras inseridas em molduras, chamadas de objetos. Alguns exemplos de objetos sao
imagens de botdes, luzes e exibi¢des de nimeros. Com base no dispositivo da CPU do PLC, as operagdes sao atribuidas
aos objetos inseridos para ativar as fungdes do GOT.

Agora, passemos a proxima pagina para criar uma tela do GOT.
Barra do menu

Barra de titulo B bl i o |
| et p Aeediieplee s doee O foee QR (R Coedessstos geedtw e 4 T : B —
Barra de ferramentas Ll ~M[ﬂ.ﬁ amq - rn-l.l Ll I'NH:_?I i— Lista de imagens da biblioteca
B sl oo et 474 Exibea biblioteca
Arvore de trabalho 1 e i | | v~ Asimagens da biblioteca contidas
As configuracies de todo o '@, nalista podem ser coladas na tela.
- eto ?:Dm:;:z e telas Operation Cont 0|04 (Método de exibicdo da lista de
Eriajdasre as configuragdes diad imagens da biblioteca)
L L] . m . " - - -
comuns, sdo apresentadas no ! taq [View (Exibin] - [View Window
! . A me  (Exibir janela)] = [Library List (Lista
formato de arvore. | O] e L
| »mm da biblioteca)]
R — |' ﬁ Barra de ferramentas
| oyt L] -
Folha de propriedades p| [ et f
Exibe os atributos da .“ 8 '
tela/objeto/figura v
selecionada. i Exibigdo dos dados
As configuractes também s

Exibe todas as fungbes e imagens
dos objetos especificados para a
tela.

(Metodo de exibigdo dos dados)
[Wiew (Exibin)] = [View Window
(Exibir janela)] = [Data view
(Exibigdo dos dados)]

podem ser feitas aqui.

Barra de status

Tela criada (editor)
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m Criacao de uma tela

) oo

Vamos criar a seguinte tela para usa-la no sistema de amostra.

Nome Aplicacdo
Botdo Toque em um botdo para ativar/desativar um dispositivo de bits.
Luz Acenda/apague uma luz ativando/desativando um dispositivo de bits.

Exibicdo de ndmeros

Exiba os dados armazenados nos dispositivos PLC.

Texto

Insira descrigdes sobre telas, botdes, luzes e outros itens.

Uperation Control Panel

Uperation
Swiltch

RUN

Stop
Switch

STOP

Uperation
Lamp
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Criacao de dados de um projeto

¥ GT Designer3 Untitled?
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp

T 8- Li(Front+Back) X |

=

M B-1:(Front+Back)
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24.1 Configuracoes dos botoes

¥ GT Designer3 Untitled?
! Project Edit Search/Replace  View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Help

™ B-1:(Front+Back) X |

=

M B-1:(Front+Back)

Vocé concluiu as configuragdes dos botbes.

Clique em 0 para ir até a proxima pagina.
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uracoes das luzes

¥ GT Designer3 Untitled?
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp

™ B-1:{Front+Back) X |

=

M B-1:(Front+Back)

Vocé concluiu as configuragies das luzes.

Clique em n para ir até a proxima pagina.

GT1E%*-5 (800xA00) | 65536 Colors| CH 1 : MELSEC-CnUDC, Q17n0yMINCIDR, CRAD-700
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Configuracoes de exibicao de nimeros

¥ GT Designer3 Untitled?
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp

™ B-1:{Front+Back) X |

=

M B-1:(Front+Back)

Vocé concluiu as configuragdes da exibigdo dos ndmeros.

Cligque em 0 para ir até a proxima pagina.

LaY] is selected GT16%%-5 (B00xE00) | 65536 Colors | CH 1 @ MELSEC-QnU/DC, QL7nDyMINC/DR, CRAD-700
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( 24.4 Entrada de texto

¥ GT Designer3 Untitled?

! Project Edit Search/Replace  View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Help

T B-Li(Front+Back) X |

M B-1;(Front+Back) =13 5

=

“Operation Control Panel

~Operation  Stop - Operation
- Switch - Switch - Lamp

Vocé terminou de inserir o texto.

Cligue em m para ir até a proxima pagina.

GT1E**-5 (B00xA00) | £5536 Colors | CH 1 : MELSEC-CQnUDC, Q17n0yMINCIDR, CRAD-700 347,351
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>ﬂ Especificando um destino para a conexao ) 00

O GOT monitora os dispositivos PLC via Ethernet. Utilizando itens disponiveis no mercado, como hubs e cabos, vocé pode
criar uma rede.

No sistema de amostra deste curso, um GOT é conectado a uma CPU de PLC com porta Ethernet incorporada (conexao um
para um).

Vamos fazer a configuracdo das comunicacdes no GT Designer3.
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necificando um destino para a conexao

¥ GT Designer3 Untitled?
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp

™ 8-Lu(Front+8ack) X |

=

M B-1:(Front+Back)

-Operation--
Sw1tch

Viocé concluiu a definicio do controlador.

N Cligue em n para ir até a proxima pagina.

oo

Select a figure/object. GT1E4*-5 (800600} | A5536 Colors| CH 1 : MELSEC-QnU{DC, Q17nDyM{NC/DR, CRAD-700 30,0
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necificando um destino para a conexao

¥ GT Designer3 Untitled?
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp

™ 8-Lu(Front+8ack) X |

=

M B-1:(Front+Back)

-Operation--
Sw1tch

Viocé concluiu a definicio do controlador.

N Cligue em n para ir até a proxima pagina.

oo

Select a figure/object. GT1E4*-5 (800600} | A5536 Colors| CH 1 : MELSEC-QnU{DC, Q17nDyM{NC/DR, CRAD-700 30,0
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M Transferéncia de dados da tela ) 00c

No Capitulo 3, vocé vera como conectar um PC a um GOT e o método para verificar essa conexao.

[ Criacdo de dados datela ~ ======rre=eeeneeee Cap.2 ]

¥

Transferéncia de dados da tela

‘ <Procedimento de aprendizado do Capitulo 3>
[ Verificagdo da operagdo =~ =r=xrsrerserecanees i 3.1 Conectando um PC e um GOT

3.2 Configuracdo da comunicagdo entre um PC
e um GOT

3.3 Escrevendo os dados de um projeto em um
GOT

3.4 Conectando um GOT e um PLC com um cabo

3.5 Verificando a conexio

3.5.1 Verificando os dados de um projeto e os
sistemas operacionais

3.5.2 Verificando se o0 equipamento conectado
é reconhecido

3.5.3 Verificando se os dados podem ser
monitorados corretamente
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»m Conectando um PC e um GOT ) 000

Utilizando um cabo USB, conecte um GOT e um PC.

(1’ Ligue o GOT.
(2) Insira um cabo USB na interface USB.
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>“ Configuragoes da comunicagao entre um PC e um GOT

)

ro

AEG

Oper

- Operati
o Switct

Communication Configuration

Select the communication method and set the details.

A -

RS232 ISB Ethemet kodem

Acoue GOT information and open the dialog of [Communicate with GOT]

GOT will be aff-line
"Differences from GOT will ba checked i "Differences in verification with GOT" iz selected for

Wite Mode,
Dizplay the dialog of [Communication Configuration] the rest ime az well

. oL
m Viocé terminou de especificar as configuragbes de

comunicagdo entre seu PC e um GOT.

£
! Project Edt SearchjReplace View Screen  Common  Figure  Object  Tools  Communication  Window  Halp
_/ﬂ B-1:(Front-+Gack) X] 4 b -
E [
| [
- mEal(:
-
= .

Cligue em n para ir até a proxima pagina.

| m_ Duata Browser |

GT16%+-5 (800xE00) £5536 Colors| CH 1 : MELSEC-QnU/DC, Q17nD{MINC/DR, CRND-700 70,0

Select a figure/object.
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m Escrevendo os dados de um projeto em um GOT ) 00c

O GT Designer3 seleciona automaticamente os sistemas operacionais necessarios, dependendo das configuragdes
dos dados do projeto. Quando se escrevem os dados do projeto, os sistemas operacionais selecionados também
sao escritos no GOT.

Agora, vamos escrever os dados do projeto no GOT.

Dados do

Tipo dos dados Descricdo

OS(sistema operacional) Arquivos de sistema especificos, necessarios para a utilizacdo de um GOT.

Dados do projeto Os dados para a monitoragdo das telas, criados pelo usuario.
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>“ Escrevendo os dados de um projeto em um GOT

™ GT Designer3 C:ie-Le wiite Data: () Project Data, 05 ) Boot DS O Special Data

i Project Edt Search/Rel “White Mode; Praoject data 05 bateh write W | White Check
™ B-1:{Front+Back) = Drata can be written into GOT.

Destination Drive: | C:Built-in Flash Memony v
Wirite Data Size
Project D ata: 33 Ehyte
5. [ 0s: 4669 Ebyte
# Tota 4701 Khute
Sy B *In addition to the above,
1 [v] use DKbyte GOT RiAM.
[v]
Wirite Dinive Information
H-[v]
o |
+[] B Datadvea 1639 Kbyte
&[] B FreeSpace 13721 Khyte

Worcé terminou de escrever os dados do projeto no GOT.

[ Initialize SRAM user area when wiiting project data/05

Clique em ﬂ para ir até a proxima pagina.

| [ Data Browser |

Select a figurefobject [ Communication Configuration, .. ] [ Info Feception ] [ Cloze
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m Conectando um GOT e um PLC com um cabo

Conectando um GOT e um PLC com um cabo Ethernet.
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»m Verificando a conexao ) 00c

Verifique se o GOT esta conectado corretamente a um PLC, usando o procedimento a seguir.

[ Verificando os dados de um projeto e os sistemas operacionais =~ ====""" Secdo 3.5.1 ]
[ Verificando se o equipamento conectado é reconhecido =~ =======s====- Segao 3.5.2 J

4

[ Verificando se os dados podem ser monitorados corretamente ™ ====--- Secdo 3.5.3 ]
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m Verificando os dados de um projeto e os sistemas nperacionais)

Verifique se os dados do projeto e os sistemas operacionais foram escritos em um GOT corretamente, utilizando [Read
from GOT (Ler do GOT)] no GT Designer3.

Agora, vamos verificar se os dados do projeto e os sistemas operacionais foram escritos em um GOT corretamente, no GT

Designer3.
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Verificando os dados d jet ist ionais) D00
erificando o0s dados dae um pl"ﬂJE O € Os sistémas operacionais
= , —— ReadData: (%) Project Data () ResourceData () Drive Information '
- prT—r— BEH|
! Project Edit SearchiRd Read Made; Read Al w GOT Read Data
3 _ 41 » % |[@Eg
™ B-1:(Front+Back) X = _ _ Source Drive: | C:Built-in Flash Memory i | %El
‘ B[ [
s |
# [ inatior:  |GT Designer3 5 B (=)t 3
5 ¥ Destination: Igred v| F* . =
Prior to uze
Click on the Info Reception buttan to acquire GOT
infarmation when chanaing a destination drive peor to
GOT write.
Vocé terminou de verificar o projeto e os sistemas
L4 » operacionais.
Clique em m para ir até a proxima pagina.
- J
[ B e prvser | | Commurication Configurali | | InfoReception | [ Close |
coledt & figl_lrEllII:ItleI:t. QMMLUIRICation Lorngueation. .. ] {s] EEED‘.IGI"I Oce 00 :;: EIJI:I %51
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>m Verificando se o equipamento conectado é reconhecido

Verifique se o equipamento conectado é reconhecido pelo GOT, usando o menu de utilitarios.

Standard 1/F Setting Assign Ethernet 1/F | Channe 1D iver ursisnl
[ e [ BEESE B supg by | Chba | LEH
5 [Hast(FT] [ 5 [Host(FED
[ Chie [ RS AEE T [ Ethernel
o [ Hone N [T TR
Extend 1/F Setting

Extend |/F-1
15t [Chika. [ Hone

0 | Hone

2nd [THG.[Tine

None

rd | Em:-.i Tone
L0 [Hone

Definition of Chivo. _ )
N E-3:Exterral device ti0ther connection
14 :FA device connection 90PC cormect ion

Atela de definicdo da comunicacio aparece.
Verfique se Ethernet & apresentado como interface padrac.
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m Verificando se os dados podem ser monitorados cnrretamente)

Verifique se os dados podem ser monitorados corretamente no GOT, usando a tela de utilitarios.

T errar:

Mo Error

:»PL errars

Mo Error

Metwork error:

Mo Error

A tela do alarme do sistema aparece.
Verifique se ndo estao ocorrendo emos.
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(T TEE) Verificacdo da operagdo ) W

Mo Capitulo 4, vocé vera como monitorar um PLC em um GOT e o método para verificar a operacao.

[ Criagdo de dados datela @ =====rrrrrsmmmeeee Cap.2 ]
[ Transferéncia de dados datela @ ====ssseseves Cap.3 ]
| Verificagdo da operagdo = ====rrsesesrsnaaans Cap.4

<Procedimento de aprendizado do Capitulo 4>

4.1 Monitoragdo em um GOT

4.2 Resumo
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O GOT e o PLC estdo conectados.

Clique no botao Reiniciar para comegar novamente a verificacao.

UOperation Control Panel

=1 MO M1 Y10

i O—
Y10
|
Y10
— ———Mmov[ke99 D10}

Clique nos botdes do GOT com o mouse e verifique se & possivel monitorar os dispositivos do PLC.
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Agora vocé aprendeu o procedimento desde a introducao de um GOT até a operagdo e monitoragdo de um PLC no GOT
usando o GT16 e o GT Designer3.

Por fim, vamos resumir o que vocé aprendeu neste curso.

A introducdo de um GOT traz vantagens, como a reducdo do espaco ocupado pelo painel de controle e a
reducdo dos custos de fiagao.

No GT16, diversas interfaces, incluindo Ethernet, RS-232, RS-422/485 e CF card vém instaladas como padrao.
Vocé pode selecionar o melhor método de conexao, dependendo do uso que pretende fazer.

Neste curso, vocé aprendeu varias etapas, desde a introdugao de um GOT até a operac@o e monitoragdo de um
PLC no GOT.
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Agora que vocé concluiu todas as ligdes do Introducdo ao GOT (GT16, GT Designer3), esta pronto para fazer o
teste final. Se tiver qualquer davida sobre os topicos abrangidos, aproveite esta oportunidade para revé-los.
O Teste Final € composto por 4 perguntas (11 itens).

Vocé pode fazer o teste final quantas vezes desejar.

Como é feita a pontuacdo do teste
Depois de selecionar a resposta, ndo se esqueca de clicar no botdo Gravar Pontuacéo. Sua resposta sera perdida
se vocé continuar sem clicar nesse botdo. (O sistema assumira que essa pergunta ndo foi respondida).

Resultados da pontuacao
O numero de respostas corretas, o numero de perguntas, a porcentagem de respostas corretas e o
resultado (aprovado/reprovado) aparecem na pagina de pontuacéo.

Respostas corretas: 1

Para passar no teste, vocé
Total de perguntas: 4 precisa responder corretamente
a 60% das perguntas.

Porcentagem: 25%

Continuar Rever Repetir

= Clique no botdo Continuar para sair do teste.
* Cligue no botdo Rever para rever o teste. (Verificar a resposta correta)
= Cligue no botdo Repetir para refazer o teste.
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Selecione a ordem correta do procedimento de utilizacdo de um GOT.

Procedimento 1 { Q1| --Select-- ¥)
Procedimento 2 ( Q2| --Select-- ¥))
Procedimento 3 ( Q3| --Select-- ¥)

Gravar Pnntuat;ﬁo] I Voltar ]
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Teste Teste Final 2

Selecione a tarefa a ser feita no GT Designer3 quando vocé criar um novo projeto.

~ Criar um programa de sequéncia
~  Criar uma tela basica

~  Criar as configuracdes de figuras e objetos

Gravar Pnntuagﬁol I Voltar ]
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Teste Teste Final 3

Complete a frase a seqguir, sobre figuras e objetos a serem especificados nas telas do GOT.

1. Figura
Uma figura é o(a) ( Q1| —-Select-- ¥ ) inserido(a) na tela.
Também é possivel exibir imagens em ( Q2 --Select-- ¥ ).

As figuras podem ser usadas para inserir descricbes de telas e botSes, ou para criar telas bem organizadas.

2. Objeto
Crie as configuracdes dos objetos, ligando sua acdo a um ( Q3| —-Select-- ¥ ) de um PLC.
A exibicdo do objeto varia, dependendo do valor do ( Q4| --Select-- ¥ ) do PLC.

Gravar Pontuacdo ] I Voltar ]
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Selecione a ordem correta do procedimento de verificacdo da conexdo entre um GOT e um PLC.

Procedimento 1 { Q1| —-Select-- ¥l)
Procedimento 2 ( Q2| —-Select-- ¥
Procedimento 3 { Q3 -—-Select-- vl

Gravar Pnntuat;ﬁo] I Voltar ]
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Pontuacio no teste ) 000

Vocé concluiu o Teste Final. Seus resultados sdo os seguintes.
Para terminar o Teste Final, va para a proxima pagina.

Respostas corretas: 0

Total de perguntas: 4

Porcentagem: 0%

Continuar | ‘ Rever ‘ ‘ Repetir ‘

Voce nao passou no teste.
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Vocé concluiu o Introducao ao GOT (GT16, GT Designer3).

Muito obrigado por fazer este curso.

Esperamos que tenha gostado das ligdes e que as informagdes
adquiridas sejam Uteis no futuro.

Vocé pode rever o curso quantas vezes quiser.

Rever ‘ ‘ Fechar ‘
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